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El siguiente es un contrato legal de licencia de software entre usted, el usuario final del software, y ArcSoft, Inc.

Lea atentamente este contrato de licencia antes de utilizar el producto. El uso del producto indica que ha leido
este contrato de licencia y se somete a sus condiciones. Si no esta de acuerdo con las condiciones, devuelva
prontamente el paquete al lugar donde lo adquirié en el plazo de 10 dias a partir de la fecha de compra y se le
reembolsara todo su dinero.

Concesion de licencia. Esta licencia le permite utilizar una copia del software que se incluye en este paquete
en un solo ordenador. Cada licencia de software permite el uso del programa en un solo ordenador en cualquier
momento. El software esta en uso cuando se descarga a la RAM o se instala en el disco duro o en otra memoria
permanente.

Si el programa se va a instalar en un servidor de red con el tnico propdsito de distribuirlo a otros ordenadores o si
se va a instalar y usar el producto en méas de un ordenador, se necesita un permiso de licencia multiple de ArcSoft.

Copyright. El software de este paquete es propiedad de ArcSoft y esta protegido por las leyes de Copyright
estadounidenses, las disposiciones de tratados internacionales y cualesquiera otras leyes nacionales aplicables.
Se debe tratar el software como a cualquier otro material con Copyright (p. ej.: libros y grabaciones musicales).
Esta licencia no permite alquilar o arrendar el software, y no se debera copiar el material escrito que acompafia al
software (de haberlo).

Garantia limitada. ArcSoft, Inc., garantiza que el software aqui contenido funcionara en general de acuerdo con
la documentacion adjunta. No se ofrecen mas garantias. ArcSoft declina cualesquiera otras garantias, ya sean
explicitas o implicitas, incluyendo, pero sin limitarse a, garantias implicitas de comercializacion y aptitud para un
proposito especifico, respecto al software, el material escrito que lo acompana y cualquier hardware incluido (de
haberlo).

Declinacion de responsabilidad por dafos consecuenciales. ArcSoft o sus proveedores no seran responsables,
bajo ninguna circunstancia, de cualesquiera dafios (incluyendo pero sin limitarse a, dafios por pérdidas de
beneficios comerciales, interrupcién de la actividad comercial, pérdida de informacién comercial o cualquier otra
pérdida de caracter pecuniario) que resulten de la incapacidad de utilizar este software, incluso si se ha notificado
a ArcSoft, Inc. de la posibilidad de dichos dafios. Dado que algunos estados/algunas jurisdicciones no permiten

la exclusion o limitacién de dafios consecuenciales o perjudiciales, puede que las limitaciones anteriores no sean
aplicables en su caso.

Derechos restringidos del gobierno estadounidense. El software y la documentacion se suministran con
derechos restringidos. La utilizacién, duplicacién o revelacion por parte del gobierno de EE.UU. esté sujeta a las
restricciones que se describen en el subparrafo (c)(1)(ii) de la clausula de Derechos de Datos Técnicos y Software
de Ordenador de DFARS 252.227-7013 o subparrafos (c)(1), (2) y (3) de Software de Ordenador Comercial:
Derechos Restringidos de 48 CFR 52.227-19, segun sea aplicable, y en cualesquiera enmiendas posteriores. El
fabricante es ArcSoft, Inc., 46601 Fremont Blvd., Fremont, CA 94538.

Si se ha adquirido este producto en los Estados Unidos, este contrato se rige segun las leyes del estado de
California; en caso contrario, seaplicaran las leyes locales..
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Bienvenido a Photolmpression

ArcSoft Photolmpression™ es un programa de editar imagenes facil de
utilizar, disefiado para los consumidores generales. El programa le permite
editar, retocar, mejorar o afadir efectos especiales a imagenes digitales

con tan sélo apuntar y hacer clic. También le ofrece una gran variedad de
plantillas de proyecto para crear tarjetas de felicitacion y calendarios, ademas
de las funcionalidades de los populares programas ArcSoft PhotoPrinter® y
Funhouse™.

Puntos destacados de Photolmpression
Una interfaz del usuario grafica potente y facil de comprender asegura
que se puede aprender el programa en el menor tiempo posible.

» Las potentes y completas herramientas de editar y retocar proporcionan
una solucion total para editar imagenes digitales

« Una gran variedad de opciones de efectos especiales y de mejora le
proporcionan la increible facultad de manipular imagenes como un
profesional.

» Las grandes colecciones de marcos, pinceles y formas le permiten
afiadir un toque artistico a sus imagenes.

» Una herramienta de texto facil de usar le permite agregar titulos y pies
de foto atrayentes a sus imagenes. Incluso puede afiadir un sombreado
para crear un efecto de 3-D.

« Una dinamica prestacion de capa de imagen le permite trabajar en una
capa especifica de la imagen de cada vez, sin afectar el resto de la
misma.

» La funcionalidad de deshacer/rehacer varias veces le permite
experimentar con varios comandos y opciones sin el temor a cometer
errores irreversibles.

« Una enorme variedad de plantillas de proyecto le permiten crear tarjetas

de felicitacion y calendarios personalizados con imagenes propias.

* El cumplimiento con TWAIN le permite adquirir imagenes directamente
de dispositivos como escaneres y camaras digitales.

« Las funcionalidades integradas de ArcSoft Funhouse le permiten crear

fantasias fotograficas con imagenes propias dentro del mismo programa.

» Las funcionalidades integradas de ArcSoft PhotoPrinter le permiten
imprimir una sola imagen, varias imagenes de tamafos diferentes,
miniaturas o tarjetas de felicitacién en una sola hoja de papel.

Requisitos del sistema:
Para Windows:
* Windows 98/ME/2000/XP
* PC con base en Pentium o equivalente
» 175 Mb de espacio libre en el disco duro
* 64 Mb de RAM
* Visualizador de color de 16 bits (o superior) de 800 x 600

Para Macintosh:
» OS 8.6/9/X
* Power PC
» 175 Mb de espacio libre en el disco duro
* 64 Mb de RAM
» Visualizador de color de 16 bits (o superior) de 800 x 600

Instalacion de Photolmpression

Para Windows:
1. Inserte el CD de Photolmpression de ArcSoft en el lector de CD-ROM.
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El software se iniciara automaticamente en el sistema.
2. Siga las instrucciones de pantalla para completar la instalacion.

Nota: Si la prestacion de Autoejecucién esta apagada en su PC, tendra que instalar el
software manualmente de la siguiente manerati.

1. Inserte el CD en el lector del CD-ROM.

2. Haga clic en Inicio>Ejecutar.

3. En el cuadro de didlogo de Ejecutar, teclee D:/Setup.exe (en que «D» es su
unidad de CD-ROM).

4. Haga clic en Aceptar.

5. Siga las instrucciones de pantalla para completar la instalacion.

Para Macintosh:

1. Inserte el CD en el lector del CD-ROM. Aparecera en pantalla un icono de
CD-ROM.

2. Haga clic doble en el icono de CD-ROM. Aparecera una ventana titulada
“Photolmpression”.

3. Enla ventana de Photolmpression, haga clic doble en el instalador de
Photolmpression.Comenzara la instalacion.

4. Siga las instrucciones de pantalla para completar la instalacion.

Trabajar con Photolmpression

Puesta en marcha

Para Windows:

1. Haga clic en Inicio.

2. Seleccione Programas>ArcSoft Photolmpression 4>Photolmpression
4.Aparecera la pantalla principal de Photolmpression en el escritorio.

Para Macintosh:
1. Localice la carpeta de Photolmpression en el disco duro y haga clic doble

Botones de
comandos |

para abrirla.

2. Enla ventana de Photolmpression, encuentre el icono de programa
de Photolmpression y haga clic doble sobre el mismo. Se iniciara el
programa.

Ventana de navegacion
Controles de aumento

Barra de herramienta

la pantalla principal

Opciones de la pantalla principal:
Botones de comandos:

Obtener foto: abre imagenes de un album (Album) o una unidad de disco (De
la carpeta). También puede adquirir imagenes de dispositivos
TWAIN (Camaral/escaner), obtener tomas de pantalla (Captura
de pantalla) y crear imagenes totalmente nuevas (Crear nueva).
Editar: activa las herramientas de editar para manipular imagenes. Las
opciones incluyen Recortar/Redimensionar, Retocar, Texto, Mejorar,
Efectos y Capas.
Crear: activa las opciones creativas, incluyendo Marcos y bordes, Moldes para
galletas, Calendarios, Tarjetas de felicitacion y Fotos divertidas. También
le permite acceso a otros programas (Software Cool).
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Guardar: le permite guardar o exportar una imagen de varias maneras. La
opcion de En archivo le permite guardar la imagen de manera normal
o0 como un archivo nuevo. La opcién de C. electronico le permite
enviar la imagen en varios tamafios como un archivo adjunto por
c. electrénico (Windows solamente: se necesita un programa de
software compatible con MAPI). La opcién de En el escritorio le
permite establecer la imagen actual como el fondo del escritorio
(Windows solamente.)

Imprimir: ofrece tres opciones de impresion: una imagen por pagina (Impresion
normal), varias imagenes de tamafos diferentes por pagina
(Impresion de tarjeta de felicitacion / multiple) e impresion de un
album (Impresién de miniaturas).

Controles de visualizacion:

Ventana de navegacion: muestra una visualizacion de la miniatura de la
imagen actual. Incluso si amplia una parte especifica
de la imagen, podra seguir viendo toda la imagen en
la Ventana de navegacién. Puede arrastrar el cuadro
en la Ventana de navegacion para enfocarse en
areas especificas de la imagen.

Controles de aumento: muestran el tamafio de visualizacion de la imagen
actual como un porcentaje. Le permiten ampliar (+),
reducir (-) o volver a fijar la imagen a su tamafio total
original (1:1). El icono de Pantalla entera (a la derecha
del icono 1:1) le permite mostrar la imagen en toda
la pantalla. Puede salir del modo de pantalla entera
pulsando la tecla Esc en el teclado.

Barra de herramienta:

Redimensionar capa: redimensiona la capa cuando se arrastran las asas de
las esquinas. También puede volver a colocar la imagen
arrastrandola.

Girar a mano alzada: gira la capa actualmente seleccionada a la discrecion del
usuario cuando se arrastran las asas de las esquinas.

Bascular horizontalmente: aplica un efecto de espejo a la capa actualmente

seleccionada basculandola.

Girar todas las capas: gira la imagen en incrementos de 90 grados.

Deshacer: invierte el Ultimo cambio que haya realizado.

Rehacer: invierte la ultima accion que haya deshecho.

Copiar: copia el area, capa o imagen seleccionada al Sujetapapeles.

Pegar: pega el contenido del Sujetapapeles en la imagen seleccionada como

una capa nueva.

Borrar capa: borra la capa actualmente seleccionada.

Cerrar imagen: cierra la imagen actualmente seleccionada.

Modo de abrir una imagen de la Unidad de disco
Puede abrir una imagen que esté almacenada en el disco duro o en medios

extraibles.

1. Haga clic en el botén de Obtener foto en la pantalla principal y seleccione
De la carpeta.

2. Haga clic en el botéon de Examinar para seleccionar la unidad o carpeta
deseada. Una vez que la haya seleccionado, vera que las imagenes de la
carpeta aparecen en la pantalla como miniaturas.

3. Resalte el archivo deseado y después haga clic en Aceptar.

Modo de adquirir imagenes de un dispositivo TWAIN
Photolmpression acepta imagenes adquiridas mediante dispositivos TWAIN

normales.
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1. Haga clic en el botdn de Obtener foto en la pantalla principal y seleccione
Camaral/escaner. Aparecera una lista de los dispositivos TWAIN.

2. Seleccione el dispositivo deseado de la lista desplegable de Seleccionar
fuente.

3. Seleccione el album al que desea vincular la(s) imagen(imagenes)
adquiridas.

4. Haga clic en el botén de Opciones de adquisicion para establecer los
parametros de adquisicion:

a. Especifique el formato de archivo para las imagenes adquiridas.

b.  Especifique el directorio en que guardar las imagenes
adquiridas.

c. Seleccione si desea o no retener el formato original de archivo
(por ejemplo, algunas camaras podrian guardar en un formato
especifico: puede escoger que el programa convierta los
archivos a una opcién de su eleccion o que retengan el formato
original).

d. Establezca los nombres para los archivo entrantes. Puede
elegir que el programa ponga un nombre automaticamente a
los archivos utilizando la fecha actual o puede especificar un
nombre de archivo exclusivo.

5. Haga clic en el boton de Adquirir si esta capturando una imagen de
una camara fotografica o un escaner, haga clic en el boton de Camara
de video si esta capturando una imagen fija de un video. Siga los
procedimientos especificos del dispositivo para importar la imagen a
Photolmpression.

Trabajar con albumes
Los albumes de fotos permiten una identificacion y un acceso facil a imagenes

para visualizacion, edicion, impresion, etc. Simplemente haga clic en el botén

de Obtener foto en la pantalla principal y seleccione Album para ver las
opciones de album. Es importante recordar que los albumes no almacenan
imagenes. Cuando se crea un album, se generan miniaturas y se registra en el
archivo del album una referencia de la ubicacion de los archivos. Por ejemplo,
si se afiade una miniatura desde un disquete a un album, ese disquete debera
estar en la unidad de disquete para poder ver el archivo.

Herramientas de album:

Seleccionar album: le permite ver los dlbumes a través de un menu
desplegable. También puede crear albumes nuevos.
Puede dar nombres exclusivos a los albumes nuevos
tecleando sobre el nombre actual.

Agregar a album: lanza un Dialogo de abrir que le permite examinar el sistema
para seleccionar archivos que desea agregar al album
actual.

Buscar: lanza un Dialogo de encontrar, permitiéndole hallar archivos de

imagenes en un album o en el sistema.

Clasificar: le permite clasificar las miniaturas en el album segun nombre, tipo,

tamario o fecha. También las puede clasificar en sentido inverso.

Proyeccién de diapositivas: lanza el Dialogo de proyeccion de diapositivas

con opciones que le permiten ejecutar una
proyeccién de diapositivas con las imagenes
en el album actual. También puede incluir
transiciones e incluso afiadir una banda sonora.

Ver album (Windows solamente): ejecuta un visualizador de imagenes a

toda pantalla, que muestra las imagenes en el album actual en un
«cuardeno”. Pasa cada imagen, mostrando una por pagina.

Salvapantallas de album (Windows solamente): le permite crear una

proyeccién de diapositivas como salvapantallas del
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sistema.
Borrar: elimina la(s) miniatura(s) seleccionada(s) del album. Tiene la opcion de
borrar sélo las miniaturas o las miniaturas y los propios archivos de imagenes.
El eliminar los archivos de imagenes los borrara permanentemente del sistema.

Modo de editar imagenes

Haga clic en el botén de Editar de la pantalla principal para que se muestren las
diferentes opciones de editar.

Recortar/redimensionar:

Rectangulo: le permite seleccionar una area rectangular en una imagen.

Circulo: funciona de la misma manera que la herramienta de Rectangulo, sélo
que se dibuja in circulo en vez de un rectangulo.

Poligono: le permite realizar una seleccion «a mano alzada» haciendo clic y

arrastrando sobre la imagen siguiendo la forma o estilo deseados.
Puede seleccionar una area poligonal haciendo clic en los puntos de
una forma deseada, como si fuera un dibujo de unir los puntos.

Magico: selecciona una area de una imagen basandose en una similitud de
color.

Invertir: invierte la seleccién de una imagen. Por ejemplo, si ha creado una
seleccion rectangular y después utiliza la herramienta de Invertir, el
area seleccionada sera la del exterior de la caja, en lugar de la que
esta dentro de la misma.

Copiar seleccion como una capa nueva: crea una capa nueva a partir del

area seleccionada.

Regleta de borde difuminado: difumina calidamente los bordes recortados

segun la posicion de la regleta.

Aplicar a todas las capas: cuando se marca la casilla, recorta todas las capas

al area seleccionada.

Recortar: recorta la imagen para mostrar solamente las areas que se han

seleccionado.

Anchura: muestra la anchura de la imagen actual en pixeles. Puede cambiarla

a cualquier valor deseado para redimensionar la imagen.

Escala de anchura: muestra la anchura de la imagen como un porcentaje,
siendo «100» la anchura actual de la imagen activa. Puede
cambiarla a cualquier valor deseado para redimensionar la
imagen. Por ejemplo, si la cambia a «50», la anchura de la
nueva imagen sera la mitad de la original.

Altura: muestra la altura de la imagen actual en pixeles. Puede cambiarla a

cualquier valor deseado para redimensionar la imagen.

Escala de altura: muestra la altura de la imagen como un porcentaje, siendo
«100» la altura actual de la imagen activa. Puede cambiarla
para alterar la altura de la imagen. Por ejemplo, si la cambia
a «200», la altura de la nueva imagen sera el doble de la
original.

Mantener el cociente dimensional: retiene las proporciones originales de la
imagen cuando cambia la anchura o la
altura. Por ejemplo, cuando se ha marcado
esta casilla y cambia la anchura en
pixeles de la imagen, el programa ajustara
automaticamente la altura en pixeles para
mantener las proporciones adecuadas de
la imagen (en caso contrario, obtendria
una imagen distorsionada). Querra tener
esta casilla marcada en la mayoria de las
ocasiones.

Redimensionar: finaliza cualquier redimension que haya realizado.
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Retocar:

Paleta de pinceles: ofrece una seleccion de tamafos para varias herramientas
de editar. Cuanto mas grande sea el tamafio del pincel,
mayor sera el area afectada al utilizar la herramienta. La
regleta de Intensidad ajusta el grado de efecto aplicado.

Paleta de colores: ofrece varios colores a utilizar al pintar o realizar otro tipo de

edicién de color. Los dos cuadrados de color a la izquierda
de la Paleta de color muestran los colores activo (superior)
y alternativo (inferior). Puede cambiar el color alternativo al
activo con tan solo hacer clic en él.

Brocha: transforma el puntero del ratén en la punta de una brocha y aplica una
capa opaca del color activo a la capa actual.

Rotulador: funciona de manera similar a la herramienta de brocha pero dibuja

como un rotulador.

Aerosol: simula el efecto de un bote aerosol, agregando una capa ligera de

color a la capa activa.

Borrador: quita color de una capa, convirtiéndola en un fondo transparente

(blanco).

Clonar: duplica una area seleccionada de una imagen en otra ubicaciéon. Haga
clic con el boton derecho del ratén (Windows) o pulse Mayus. y haga
clic simultaneamente (Macintosh) para seleccionar la fuente de clonar,
que se marcara con un signo de mas (+). Después haga clic y arrastre
por encima del area de la imagen a pintar con la fuente de clonar.

Emborronar: simula el efecto de un dedo emborronando pintura himeda.

Ojo rojo: reduce el efecto de ojo rojo comun en la fotografia con flash.

Difuminar: suaviza los bordes rigidos.

Agudizar: agudiza areas borrosas.

Oscurecer: reduce el brillo.

Aclarar: aumenta el brillo.

Cuentagotas: le permite establecer un color de la imagen como el color activo.
Relleno de caldero: cubre el area sobre el que hace clic (segun la similitud de
color) con el color activo.
Relleno estampado: cubre una capa o imagen con un estampado
seleccionado.
Relleno gradual: rellena la imagen o capa actuales de forma gradual desde
el color alternativo hasta el activo. Seleccione los colores
deseados en la Paleta de colores, haga clic en el punto
en que quiere comenzar la coloraciéon gradual y arrastre
el puntero para designar la longitud y la direccion de la
transicion.

Texto:

Cuando se agrega texto, se creara automaticamente una nueva capa. La
configuracion incluye fuente, estilo, tamafo y color. También puede afiadir un
sombreado al texto.

Mejorar:

Automejoria: aplica una mejoria rapida general a una imagen con un solo clic.

Brillo/contraste: le permite ajustar el brillo y contraste de la capa actual.

Matiz/saturacién: permite cambiar todos los colores de la misma capa en el
mismo grado (matiz) y ajusta la intensidad de los colores
(saturacién).

Tono: se puede utilizar para ajustar el resalte, tonos medios y sombreado de la

capa seleccionada. Ofrece mas control que Brillo/contraste.
Difuminar: reduce el contraste entre pixeles adyacentes, creando un efecto
borroso por toda la capa.
Agudizar: pixela toda la capa, eliminando los bordes mas suaves de la imagen.
Ecualizacion: redistribuye equitativamente los valores de la escala de grises
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o de colores de los pixeles de una imagen. Los efectos varian
segun la imagen, pero, en general, se agudizaran las lineas en
las zonas resaltadas y sombreadas.
Negativo: invierte los valores de brillo de la escala de grises o de colores
de toda la capa. Esto hara que la imagen parezca un negativo
fotografico.

Efectos:

Photolmpression incluye una variedad de efectos especiales para transformar
imagenes en una serie de maneras interesantes. Haga clic en el efecto deseado
para previsualizarlo en la imagen. Puede utilizar la regleta de Intensidad para
ajustar la intensidad del efecto. Para conservar el efecto, haga clic en Aplicar.
Para cancelar, seleccione cualquier otro efecto o haga clic en un botén
diferente.

Capas:

La Paleta de capas muestra miniaturas de cada capa. La capa actualmente
seleccionada mostrara un resalte alrededor de la miniatura. Activando/
desactivando la luz verde encima de la miniatura se muestra y esconde la capa,
respectivamente. La regleta encima de la miniatura ajusta la transparencia de la
capa.

Nota: Una imagen puede tener varias capas. Solo puede retener la separacién de las
distintas capas de una imagen si se guarda como un archivo PSF.

Plantillas de proyecto creativas
Haga clic en el botén de Crear de la pantalla principal para ver las opciones de

crear.

Marcos y bordes:

Puede afadir un marco o borde a una imagen seleccionando la opcién que
desea y después haciendo clic en Aplicar. (Puede previsualizar las diferentes
opciones antes de escoger una en particular.)

Molde de galletas:
Puede «estampar» una plantilla de una imagen propia seleccionado la forma
que desee utilizar y después haciendo clic en Aplicar.

Calendarios:

Puede crear calendarios personalizados al insertar una imagen propia en una
plantilla de calendario. Seleccione el mes, afio y estilo que desea y después
haga clic en Aplicar.

Tarjetas de felicitacion:

Hay disponibles varios estilos diferentes de tarjetas de felicitacion para utilizar
con imagenes propias. Simplemente seleccione un estilo que le guste y
después haga clic en Aplicar.

Fotos divertidas:

Puede crear fotos divertidas y graciosas utilizando las muchas plantillas de las
varias categorias. Por ejemplo, puede poner su cabeza a un jugador de hockey
o de futbol o a un piloto. Seleccione la plantilla que desee, utilice la Barra de
herramientas para ajustar su imagen dentro de la plantilla y después haga clic
en Aplicar.

Nota: ArcSoft Funhouse le permite acceder a muchas mas plantilla e incluso crear las
suyas propias. Visite www.arcsoft.com para mas detalles.

Software Cool:
Puede abrir facilmente sus programas favoritos de edicion de imagenes desde
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la seccion de Software Cool. Para agregar un programa, haga clic en el botén
de Agregar y navegue por el ordenador hasta encontrar el archivo de aplicacion
que desea afadir. Aparecera un icono de programa en la Paleta de Software
Cool.

Modo de guardar imagenes
Una vez que haya hecho clic en el botén de Guardar de la pantalla principal,

estaran disponibles las siguientes opciones:

En archivo:
« Guardar: guarda los cambios que ha realizado en el archivo existente.
» Guardar como: le permite guardar el archivo en una nueva ubicacion,
con un nombre nuevo e incluso como un tipo nuevo de archivo.

C. electrénico (Windows solamente):

Nota: si su programa de c. electrénico no es compatible con MAPI o si no esta
activado MAPI en el programa, no podra utilizar esta funcién. Puede utilizar la
funcién de “insertar” o “adjuntar” de su programa de c. electrénico para seleccionar
manualmente el(los) archivo(s) de imagen para insertarlo(s) en un c. electrénico.

Al escritorio (Windows solamente):
Haga clic en el botdn de Tapiz para establecer la imagen actual como fondo del
escritorio.

Modo de imprimir imagenes
Photolmpression proporciona tres opciones de impresién diferentes:

* Impresiéon normal: imprime una imagen por pagina. Puede afadir un titulo,
centrar la imagen vy el titulo, cambiar la disposicién del papel, agregar un
marco (un reborde negro) alrededor de la imagen, redimensionar la imagen
y seleccionar el nimero de copias (Windows solamente) que quiere imprimir.
También puede recortar la impresion utilizando dimensiones preconfiguradas.
Seleccione el area de recorte en el menu desplegable de Seleccionar plantillas
de recorte. Se puede hacer clic en los botones de Autogirar y Autorecortar
para maximizar la imagen para obtener la impresién mas grande posible.

El comando de Mover ligeramente se puede utilizar para realizar pequefios
ajustes de alineacion de los margenes superior y/o izquierdo en pixeles

o incrementos de 1/64 de pulgada. Marque la casilla de PIM para activar

la impresion PIM (PRINT Image Matching [Coincidencia de imagenes de
impresion] de Epson). Esta opcién sélo estara disponible si la imagen tiene
informacion PIM y tiene una impresora PIM. Las imagenes PIM se imprimen
con una calidad mucho mas elevada que las imagenes normales, pero se
tarda mas en imprimir. Ademas, PIM no esta disponible en todas las versiones
de Photolmpression.

Impresion de tarjetas de felicitacion/multiple: imprime mas de una imagen
por pagina. Hay varias plantillas entre las que escoger, un juego de las
cuales esta formado por disefios de tarjetas de felicitacion. Se mostraran

los albumes, de manera que podra arrastrar y posar facilmente imagenes

en areas especificas de la plantilla seleccionada. Haga clic en el boton de
Agregar todas para afadir todas las imagenes del album actual a la plantilla
activa. Photolmpression soporta la impresion de varias paginas de una vez,
de manera que si tiene mas imagenes que células en la plantilla, se crearan
paginas nuevas para incluir todas las imagenes. También puede desplazarse
por todas las paginas para verlas. En este momento, también puede agregar
texto a las imagenes solo para la impresion. Estan disponibles los comandos
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de Autogirar, Autorecortar y Mover ligeramente.

* Impresion de miniaturas: imprime las miniaturas de un album. Puede
imprimir todo un album o miniaturas especificas. También puede seleccionar
diferentes opciones de espaciado, afiadir nombres de archivo debajo de las
imagenes y revisar todas las paginas a imprimir.

Multirecorte

EI Multirecorte le permite definir de manera aproximada varias fotos de una sola
imagen. Entonces el programa recortara cada foto y las mostrara como archivos
nuevos.

Al utilizar la opcién de Multirecorte, haga clic en el boton de Nuevo para crear
un cuadro de recorte nuevo en la previsualizacion (puede crear varios cuadros
de recorte). Entonces puede colocar y redimensionar un cuadro de recorte

a su gusto. Haciendo clic en el botén de Autodefinir, el programa procesara
automaticamente la imagen y configurara cuadros de recorte segun separa fotos
en la imagen (aun podra editar estos cuadros de recorte). Cuando se selecciona
la opcion de Escala, cualquier manipulacién de un cuadro de recorte afectara

su tamafio. Cuando se selecciona la opcion de Girar, la Unica manipulacion
permitida a un cuadro de recortar sera la de girar. Cuando se hayan establecido
los cuadros de recortar, haga clic en el boton de Recortar para realizar una
copia de los datos de cada cuadro de recortar.

Modo de obtener ayuda
Photolmpression proporciona una extensa ayuda en linea. Si necesita mas

informacion o instrucciones sobre como utilizar una herramienta o prestacion
especificas, haga clic en el botén de Ayuda (?) en la esquina superior derecha
de la pantalla.



