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Har foljer ett réttsligt licensavtal for programvara mellan dig, programvarans slutanvandare, och ArcSoft, Inc. Las licensavtalet nogainnan du
anvander produkten. Genom att anvanda produkten anger du att du har 1ast licensavtalet och godtar villkoren i det. Om du inte goditar villkoren . .
skall du inom 10 dagar frén inkpsdatum lamna tillbaka paketet dar du képte det och f& tillbaka pengarnadu lade ut. O versi kt """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 3
SYSEEMKIAV......eiiiiiiiiie ettt e e e e ieee e e e 3
Beviljande av licens. Med dennalicens har du rétt att p& en enda dator anvanda ett exemplar av den programvara som féljer med detta paket.
For varje licens kan programmet bara anvéndas p& en dator &t gangen. Programvaran anvénds nér den antingen finns laddad i RAM eller | nstal Iatlon ................................................................................... 4
installerad pa harddisken eller annat permanent minne.
Start av Programmet .........oocvveeeeiiiriee e 4
Du behéver en fleranvandarlicens fran ArcSoft om programmet skall installeras p& en natverksserver i endasyfte att distribueras till andra Skapa en Fun house_bi |d .
datorer, eller om programmet skall installeras pa eller anvéndas av fler &n en dator. .
Steg 1: HAMta Mall......ocooiiiiiiiiiiee e 5
Upphovsratt. Programvaran som foljer med detta paket &gs av ArcSoft och &r skyddat av Férenta Staternas upphovsréttslagar, bestammelser i Steg 2 HAMEA fOT0. et i, 5
internationella férdrag och alla andra géllande nationella lagar. Programvaran méaste behandlas som allt annat upphovsréttsskyddat material S 3 F. . . ”
(t.ex. bocker och musikinspelningar). Denna licenstillter inte att programvaran hyrs ut eller leasas, och eventuellt skriftligt material som foljer teg - Fininstall ..
med programvaran fér inte kopieras. Steg 4: LAGY Lill TEXL..eeiiiiiiiiieee e 7
Begrénsad garanti. ArcSoft, Inc. garanterar att programvaran i paketet fungerar i huvudsak i enlighet med den medféljande dokumentationen. Steg S UtSk”ftSpreVIeW """""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 8
SPAra DIldEr .....ccoviiiiii 8
Ingaandra garantier. ArcSoft &tar sig ingaandra garantier, vare sig uttrycktaeller underforstdda, sdsom underforstddda garantier om séljbarhet )
och lamplighet for visst andamal vad betréffar programvaran, eventuellt medféljande skriftligt materidl eller eventuell medféljande programvara. Skapa dina egna (00 F= 1= T ST 9
Inget ansvar for foljdskador. ArcSoft eller dess leverantorer skall under ingaférhéllanden hllas ansvariga fér ndgra som helst skador (daribland M a Ia b ! l der """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 1 0
skador for forlust av affarsvinst, avbrott i verksamheten, férlust av affarsinformation eller annan ekonomisk forlust) som kan uppstd genom N@Ot om att hamta/fé‘]ga o)1 [0 =] T 10
férhinder att anvanda programvaran, aven i fall da ArcSoft, Inc. har meddelats om majligheten till sddana skador. | vissa stater/jurisdiktioner . .
Ytterligare NJAIP.......ooo i 10

&r det intetill&tet att utesluta eller begrénsa féljdskador eller indirekta skador, si ovanstdende begrénsningar kanske inte géller dig.

Begrénsade rattigheter for amerikanska staten. Programvaran och dokumentationen tillhandahdlls med begransade rattigheter. Anvéandning,
mangfaldigande eller avsijande av innehall fran amerikanska statens sida &r underkastat begrénsningar enligt punkt (c)(1)(ii) i lagen Rights
in Technical Dataand Computer Software, DFARS 252.227-7013, respektive punkt (c) (1),(2), och (3) i lagen Commercial Computer Software
- Restricted Rights, 48 CFR 52.227-19, och eventuella&ndringar av dessa. Tillverkaren &r ArcSoft, Inc., 46601 Fremont Blvd., Fremont, CA
94538, USA.

Om denna produkt har koptsi USA, lyder detta avtal under lagen i staten Kalifornien. | annat fall kan lokalalagar gélla
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Steg 1: Hamta mall
| detta steg markerar du mallen du skaanvandai projektet. En “mall” &ar Fotomask

E ‘"{?{/ bakgrundsbilden, som du lagger in andra bilder pd. Du kan tanka pa
Heimia Mall mallen som en bakgrund eller scen for din Funhouse-bild. P& den
bakgrunden lagger du in dina egna bilder for att géra den unik.

Klicka pa ikonen Hamta mall pé vanster sida av skarmen. D& kommer du till mallsk&rmen,
dar du kan titta pa, skapa och markera din Funhouse-mall.

Pa vanster sidaav skarmen finns en rullgardinsmeny med fleraolika kategorier mallar. Anvand
den rullgardinsmenyn for att markera 6nskad kategori. Né&r du har valt en kategori kan du
titta pa de olikamallarnai den kategorin.

Markera kategorin " Mina mallar” for att titta pd, redigera och skapa egna mallar (se under
" Skapa dina egna mallar”)..

Nar du klickar pa en miniatyr av en mall, visas mallen det huvudsakliga Preview-fonstret. Du
mérker att det finns en eller flera fargade partier p& mallen, normalt éver ansiktet pa figurer
som finns pa& bilden. Det &r s.kk. “masker”, dvs partier som du kommer att bytas ut mot bilder
som du l&gger in.

Klickapd OK nér du &r klar att fortsatta. D& kommer du tillbakatill mallskarmen, dar den
mall du markerade visas.

Steg 2: Hadmta foto
Nu nar du har valt din mall, kan du lagga in andra foton i maskomrédena.

Det gor du i det andra steget langs vanster sida av skarmen. Klicka pa
ikonen Hamta foto. D& kommer du till Hamta foto-skarmen.

Hémia foto

Fran den skarmen kan du valja en eller flera bilder (beroende pa bilden mall du har) for att
laggain i den markerade bakgrunden. Foton valjer du pa liknande satt som mallar, men har
finns det fler alternativ.

Klickapa en knapp for att 1aggain en bild i motsvarande mask. Du kanske
inte kan vélja allatre knapparna. Om du markerade en mall som bara
hade en mask, &r bara forsta knappen tillgénglig.

Anvand rullgardinsmenyn for att markera ett album. Markera“ Nytt” for att skapa ett nytt
album. | abumen finns miniatyrlankar till bilder som &r lagrade pa systemet. Klicka pa
Cppna for att 1aggatill foton i albumet. Klicka pa Hamta for att fanga bilder fran externa
enheter. Klicka p& Tabort for att ta bort en miniatyr ur ett allbum (du kan ocksa vélja att

radera kallfilen).

Nar du har valt ett foto, visas det i motsvarande mask pa skarmen. Klicka pd andra Fotomask-
knappar for att markera andra foton. Tank pa att du bara kan véljalika manga foton som det
finns masker p& din mall.

Steg 3: Fininstall

Néar de markerade fotona har lagtsin i mallen behdver de antagligen &ndras

pa olika sitt sa att de ser ut som om de &r del av fotot. Du kan gora dessa

Fininstall justeringar pa fininstallningsskarmen. Klicka pa ikonen Fininstall for att
komma till den skérmen.

Fran den skarmen kan du tillampa olika redigeringar och forbattringar pa de olika ingéende
bilderna.

Markera en bild med Fotomask-knapparna. Né&r du har markerat en bild,
géller &ndringarna du gor bara den bilden.

Med detta kommando spegelvands den markera den bilden.
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l 2 Med dessa knappar blir den valda bilden storre eller mindre inom mallen.
= =W Med dessa knappar kan du rotera den markerade bilden ndgot i angiven
@ ’@ riktning.

a Med dessa knappar flyttar du den valda bilden inom mallen. Alternativt
kan du klicka och dra bilden direkt till Preview-fonstret.

Maicha (o Med fargmatchning kan programmet tillampa en rad olika forbattringar

farger

for att f& fargtonen i den inlagda bilden att passamallens fargton. Med de
tre skjutreglagen kan du justera bilden ljusstyrka, kontrast och mattnad
(fargintensitet).

Du kan zoom in och ut pa den markerade inlagda bilden genom att klicka
pa knapparna“ +” och “—".

v O Anvand dessa knappar for att fanga en bild fran en ansluten videoenhet
rﬁ; (0) E direkt in i mallen. Klicka pa den forsta knappen far att fanga bilden.
Klicka p& mittknappen for att véaxla pa och av videoenheten. Med den
tredje knappen kan du justerainstallningarna p& den markerade enheten.

Steq 4: Lé&qg till text
Lé&gg till text pd scenen for att sitta din egen stampel pa den annu mer.
Klicka pa Lagg till text-knappen for att dppna textfonstret.

Lagg fill text

Har finns det vissa forvalda textalternativ. Skriv in din text i textrutan och vélj formatering.
Du kan ocksa lagga till skugga pa texten. Om du gor det, kan du sedan klicka p& och dra
skuggan inom Preview-rutan och légga den var du vill. Nér du &r klar kan du klicka och dra

texten for att |agga den var som helst pa bilden.

Steq 5: Utskriftspreview
Nar du &r klar med din Funhouse-bild kan du skriva ut den. Klicka p&

knappen Utskriftspreview pa huvudskarmen for att komma till
utskriftsskarmen.

Fran den skarmen har du fullstandig kontroll dver hur dina
bilder skrivs ut. Klicka och drafor att flytta omkring den ([~ @G RGEEEEL)
pa sidan. Klicka och drai hérnen av bilden for att andra | [r«

storleken pa den. Du kan stéllain antalet kopior du vill fa
utskrivna (Kopior), visa och redigera dina instéllningarna
for din skrivare (SkrivarinstalIningar), centrera bilden pa
skarmen (Centrera), och byta pappersformatet
(Pappersformat) mellan stdende och liggande format. Om
din bild &r langre pa hojden &r bredden, &r det bast att behdlla
det stdende formatet. Om den &r langre pa bredden &n pa
langden, kan du dvervégaatt skrivaut den i liggande format
(p& s& sétt kan du skriva ut den storre).

(4! .
suider I | (T

oy, e (T

Spara bilder

For att spara din bild klickar du p& Spara pd huvudskarmen. Da visas ett fonster. |
rullgardinsmenyn ” Spara’ véljer du i vilken katalog du vill sparadin fil. | féltet “ Filnamn”
skriver du in ett unikt namn pa filen. | rullgardinsmenyn “ Sparasom typ” véljer du filformatet.
Om du bara tanker visa bilden p& en dator eller maila den till andra, &r det bast att valja
filformatet JPG.
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Skapa dina egna mallar

Fran kategorin “Minamallar’ p& Hamta mall-skarmen klickar du p&” Ny”. D& kommer du
till Skapa mask-skarmen. Darinfrén kan du 6ppna bilder och skapa upp till tre masker. Sedan
kan du lagga in andra foton i de olika maskerna for att ska din Funhouse-bild. Du kan
anvanda verktygen som beskrivs nedan for att skapa och modifiera dina masker.

@ @- Dessa verktyg anvands for att 1agga till eller ta bort ett maskerat parti
manuellt. Markera 6nskat verklig och klicka och dra sedan i din bild for
att stéllain maskeringspartiet (eller tabort maskeringspartier). Alternativt
kan du laggatill eller tabort en mask genom att klicka p& olika punkter —
maskgransen dras fran punkt till punkt. Dubbelklicka for att sluta
maskeringsomradet.

Det finns olika penselstorlekar att valjamellan. Markeraen pensel nar du
anvander malnings-, raderings- eller suddverktyget for att skapa en mask.

Anvand malningsverktyget for att ritaen mask pa en bild. Anvand musen

ﬁ r@ r@ for att klicka och dra for att skapa en mask. For att ta bort ett
maskeringsparti anvander du raderingsverktyget. Det fungerar p4 samma
sétt som malningsverktyget, men det tar bort i stallet for att skapa dem.
Suddverktyget &r utmarkt for att skapaen mjuk kant runt maskerade partier.
Om en mask gors suddig runt kanterna blir resultatet mycket battre nér ett
foto sedan l&ggs in i masken. N&r du anvander dessa verktyg, kan du
markera olika penselstorlekar.

Anvand de hér skjutreglagen har for att justeramallens ljusstyrka, kontrast
och mattnad.

Maila bilder

Nér din Funhouse-bild &r klar kan du maila den genom att klicka p& Sand-knappen pa
huvudskérmen. D4 blir du ombedd att vélja ett AOL-program eller annat program som foljer
MAPI-konventionerna. Gor ditt val och klicka sedan p& OK. Du kommer att se att bildfilens
storlek anges, tillsammans med tiden det tar att maila bilden vid olika Internet-uppkopplingar.

Angaende att hamta/fanga bilder

Om du har problem med att hamta eller fanga bilder, kan du kontakta tillverkaren av den
enhet du anvénder. Det kan handa att du behdver uppdaterade drivrutiner.
Drivrutinsuppdateringar &r vanligtvis gratis och kan hamtas online fran tillverkarens webbpl ats.

Ytterligare hjalp
Konsultera programmets hjalpfil och besok var webbplats (www.arcsoft.com) for ytterligare
hjalp som ror programforfaranden, verktyg och funktioner.



