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以下是您 软件产品的最终用户 和ArcSoft公司之间的一份合法的软件产品许可证协议书 在使用本产品之

前请仔细阅读本许可证协议书 使用本产品意味着您已经读完了本许可证协议书并且同意其中的条款 否则请

在购买本产品的10天之内将软件包退回购买地点 您将获得全部退款

1.许可证授权 本许可证准许您在任何一台单一的计算机上使用本软件产品的一份副本 对于每份软件产

品许可证来说 在任何给定时间 本程序只能在一台计算机上使用 软件产品在机上使用是指或者它已装入RAM

或者已安装进硬盘或者其它永久性内存 如果本程序将被安装在网络上与其它计算机共享 或者被一台以上的

计算机安装或使用 则要求具有由ArcSoft授权的多机使用许可证

2.版权 本软件包中包含的产品的所有权属于ArcSoft 并且受到美国版权法 国际公约有关条款和所有

其它适用的国家的法律的保护 软件产品须与其它具有版权的产品 例如 书籍 音乐录音 同等对待 本许

可证不允许出租软件产品 而与之附属的书面材料 如果存在的话 也不允许被复制

3.有限保证 ArcSoft公司保证 按照所提供的说明文件操作 此中包含的软件产品将正常运行 不存在

其它的保证 ArcSoft不承认所有其它的保证 无论是清楚表达的或隐含的与软件产品 附属的书面材料及任何

相伴硬件 如果存在的话 有关的保证 包括但不限于为某种特定目的而作的隐含的适销和合格的保证

5.对间接损害不负责任 在任何情况下 甚至在ArcSoft 已经被告知存在这种损害的可能性的情况下

ArcSoft或其供应商对无论何种由本软件使用中产生的无能所导致的损害不负责任 包括但不限于损失如商业利

润的丧失 商务中断 商务信息的丢失 任何其它金钱上的损失 因为有些州或司法当局不允许排除或限制间

接或意外的损失 上述限制可能对您不适用

6.美国政府有限产权 软件产品和文件由有限产权所规范 美国政府使用 复制或泄露受到 如果可以实

施应用的话 DFARS 252.227-7013的技术数据和计算机软件条款中的产权 c 1 ii 小段陈述的限制 或

者48 CFR 52.227-19中的商业计算机软件--有限产权 c 1 2 和 3 小段的限制 以及此外任何修

正案的限制 本软件的制造商是ArcSoft公司 地址是 46601 Fremont Blvd.  Fremont  California 94538

USA

如果在美国境内购买本产品 本协议书由California州法律管辖 否则可能应用实施当地法律
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第一步   获取模板

为您的项目文件选择一个模板 所谓 模板 指的是一个原图像 您

可以在其中插入其他图像 您可以把这个模板当作是您Funhouse 图

像的一个背景或者布景 而您要做的正是要在其中插入图像

点击获取模板 进入模板窗口 在这里您可以预览 创建以及选择模板

屏幕左边的下拉菜单中 罗列出了所有的模板种类 请首先在此菜单中选择种类 如

果要查看 编辑 创建您自己的模板 参阅 创建新模板 请选择 我的模板

如果点击了某个模板的缩略图 它将会出现在主界面的预览窗口里 注意模板上会有

一个或几个被着色的区域 通常情况下它们都是人物的面孔 这些区域就是我们所说

的 面具 项目完成之后它将被您插入的图像所代替

完成选择之后点击确定回到程序主界面 您将发现所选的模板已经显示在上面了

第二步  获取照片

下面在模板中插入自己的照片 点击取得照片 进入照片窗口

在这个窗口中 您可以选择在您选择的模板中插入一个或多个 视模

板不同而变化 图像 选择照片的方法和选择模板的方法大致是相同

的 但也有些区别 下面所述的便是获取照片时另外提供的选项

照片面具

点击不同的数字可以激活与之相对应的 面具 然后您就可以为其

插入图片了 注意这些数字不是任何时候都是可用的棗如果您选择的

是只有一个面具的模板 那么只有第一个按键才是有效的

在下拉菜单中选择一个相册 如果要创建一个新相册请选择 新建 相册中的缩略图

表示的是系统中图像文件的链接 点击打开可以为相册添加新照片 点击获取可以从

其他外部设备抓取图像 点击删除将缩略图从相册中删去 您也可以选择同时删除原

文件

选择照片后 它将出现在相应的面具上 如果要选择其他照片 请点击照片面具中的

其他数字键 不过注意 您插入的照片数量最大只能是模板上面具的数量

第三步  精调

即使照片已经插入到模板中去了 您或许仍然觉得它们与布景不太协

调 应该做一些小小的修改 您可以在精调窗口进行这些操作 点击

精调进入精调窗口

此窗口允许您对插入模板的图像进行编辑 调整等各种操作

在照片面具中选择图像编号 这样 您下面进行的任何操作都将只应

用到该张图像上

显示图像的镜像效果

调整模板上选定图像的大小

按所示方向小角度旋转所选图像

移动所选图像 改变它在模板上的位置 您也可以直接在预览窗口里

拖拉图像进行此项操作
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通过色彩匹配 程序将自动进行一系列调整 使所插入图像的色调与

模板的色调相匹配 三个滑杆则分别用来调整图像的亮度 对比度以

及饱和度 色彩密度

点击 和 可以缩放您所选定的 位于模板上的图像

用来抓取已连接的 正在外部视频设备上播放的图像 点击第一个按

钮开始抓取 点击中间的按钮可以使视频设备在开启/关闭间进行转

换 最后一个按钮则是用来对所选设备进行参数设置的

第四步  添加文字

如果为布景再加上文字 是不是图像会看起来更具特色更个性化呢

请点击添加文字进入文字窗口

在这里我们为您提供了标准的文字选项 在文字框内键

入文字 然后选择格式 您可以为文字添加阴影 勾选

阴影后 在阴影工具板的预览窗口里进行拖拉 可以选

择您喜欢的效果 完成阴影的设置之后 您还可以拖拉

文字 将其放置到图像上的任何地方

第五步  打印预览

完成Funhouse 图像的制作 您就可以进行打印了 点击打印预览进

入打印窗口

此窗口用来设置如何打印Funhouse图像 您可以在页面内拖拉图像 或拖拽图像的一

个角来重置其大小 您还可以设置打印份数 副本份数 查看并编辑打印机设置 打

印设置 将图像居中 居中 或者改变纸张的取向 方向 如果图像高度方向尺寸

较大 请选择纵向格式 反之 您就要考虑选择横向格式了 这样打印的图像可以显

得大一些

保存图像
要保存图像 请点击程序主界面上的另存为 这时会弹出一个保存窗口 在 保存在

下拉菜单中选择文件要保存的目录 然后在 文件名 一栏中键入新文件的名称 在

保存类型 一栏中选择文件保存的格式 如果您只是想在电脑上显示该图像或将通过

Email将其发送出去 建议您选择JPG格式

创建新模板
回到获取模板窗口 在 我的模板 一类中 点击新建进入创建窗口 您可以在此打

开图像并最多可以创建3个 面具 然后您就可以为每个面具插入其他照片从而创建

您自己的Funhouse图像了 下面详细介绍创建模板时要使用的工具

使用这些工具来手工设置面具区域 选择适当的工具 然后将其在图

像上拖拉以设置 或移除 面具区域 另外 您还可以使用点选工具

添加或移除面具区域棗您所选各点的连线便是面具的边界

我们为您提供了几种笔刷的尺寸 当使用画笔 橡皮擦或者柔化工具

创建面具时可以进行选择

使用画笔工具可以在图像上画出面具棗您只需使用鼠标 点击并拖拉

画笔即可 要擦除面具的某个区域 请使用橡皮擦工具 橡皮擦的使
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用方法与画笔相同 只不过它的作用是擦除而不是创建面具 为了使

插入面具的照片看起来更自然一些 您还可以使用柔化工具处理面具

边界 当使用以上这些工具时 您都可以选择不同的笔刷尺寸

使用滑杆可以调节模板的亮度 对比度以及饱和度

发送图像
完成Funhouse图像的制作 您就可以将图像通过Email发送出去了 点击程序主界面

上的发送按键 程序会提示您选择AOL或系统默认邮件方式 之后点击确定 在这一

步中您还会看到我们为您列出的图像大小以及在不同的网络连接速度下 发送图像所

要耗费的时间

关于获取图像和抓取视频
如果您遇到获取图像或抓取视频方面的问题 请直接与获取设备的制造商联系 这时

您可能需要升级驱动程序 大多数设备制造商的网站上都会提供免费下载的升级程序

更多帮助
如果对于程序的操作流程 工具以及功能方面有其他不明白的地方 请查看帮助文件

或访问我们的网站 www.arcsoft.com


